
 

嘉南藥理科技大學 
 

 
校內計畫成果報告書 

 

 

 

互動式多媒體兒童教學網站製作 
 

 

 

 

 

 

計畫主持人： 盛 夢 徽  

 

研 究 成 員： 

資管四甲    黃憶雲 

資管四甲    蔡幸樺 

資管四甲    張雅雯 

資管四甲    謝慧蓉 

資管四甲    高瑋琳 

資管四甲    林偉傑 

 

 

中   華   民   國    97  年  12  月 28 日 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     

I 

 

摘要 

 

閱讀課本的學習方式較容易感到枯燥乏味、想給孩童學音樂，又要煩惱昂貴的鋼

琴買不起，透過本平台的多媒體鋼琴能讓孩童更便利地熟悉每個音，只要有電腦，隨

時隨地都能透過此互動式教學課程趣味學習。在此，為了吸引孩童學習，我們設計

了以遊樂園為主題風格的開放式學習平台，運用 Flash 軟體來製作動畫，並依循

「ADDIE」的課程設計流程，建構基本的國文、數學與音樂等課程。在遊樂園中有各

式的魔法元素，帶領孩童進入魔法樂園，以生動、活潑的畫面，吸引孩童來學習，同

時小島中也會有 Q&A、最新消息、留言板等線上訊息交流模式，使家長帶領孩童學

習的同時，能即時反應學習成效並即時給與我們好的意見以利我們改進。我們相信在

家長的陪同下可以讓小朋友的學習達到加分的效果。 
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一、 前言 

 

我們針對國小新生，以 Flash 動畫製作來設置一個多媒體互動式網路教學模式，

根據博田茶著的好色人生-色彩魔術師[1] 這本書我們能發現孩童時期比較喜歡紅色和

黃色這些鮮豔的色彩。但是為了防止孩童陷入色彩偏執的境地中[2]，應客觀地給予豐

富的色彩，讓孩童在探究色彩間的相互關係，了解顏色之對比與補色的高度活用方

法。同時詹棟樑先生[3]參照人類學家的論述提出：兒童的世界就是學習的世界，說明

了兒童的學習具有三種涵義：開放的意義、無拘無束的意義、創造的意義[註 1]。於是

我們設計以遊樂園為主題風格，並於其中加入魔法元素，帶領孩童進入魔法樂園，以

生動、活潑的畫面，吸引孩童來學習。 

閱讀課本的學習方式較容易感到枯燥乏味、想給孩童學音樂，又要煩惱昂貴的鋼

琴買不起，透過本網站的多媒體鋼琴能讓孩童更便利地熟悉每個音，只要有電腦，隨

時隨地都能透過此互動式教學課程趣味學習，同時家長也能以輕鬆的態度，一起參與

孩童的學習歷程，陪伴孩童一同成長，增進親子關係；教師也能在課堂上運用此媒體

教學，達到生動教學的效果，使教學更加多元化。 

 

 

                                                 
註 1
開放的意義：公開的共同生活、工作；無拘無束的意義：兒童在遊戲中自由地嘗試心中各種想法；

創造的意義：兒童如同藝術家，透過遊戲來創造遊戲。 
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二、 研究動機與目的 

 

2-1、動機 

科技日新月異，多媒體的技術更新及網路的蓬勃發展使得「學習」的方式產生了

改變，也使得教材的設計朝向資訊輔助教學。而數位化的多媒體教學是具有刺激性、

挑戰性、動機性、活潑性的學習環境，亦能讓學習者提高學習的意願；另外，透過無

遠弗屆的網路學習，能擁有更多的彈性以及更豐富的資源，再搭配適當的學習管理平

台，更能協助使用者達成自我控制學習歷程的適性化學習。 

多媒體軟體的發展，使得人類學習方式趨向多元化並具有趣味性。互動式多媒體

在近幾年漸成為教學軟體的主流，藉由多媒體的學習環境，學習者可由提供的互動過

程中不斷的修正其思考方向，進而加速建構其概念上的理解，與實務操作等的模擬，

降低風險與成本。為因應二十一世紀科技與知識更加增長的時代，互動式教學將會是

人類汲取知識的重要方式。 

 

2-2、目的 

伴隨資訊科技的進步，教育型態越來越多元化，使用線上學習已成為一種趨勢，

為了協助提升孩童學習效能，也相對地能豐富其學識，所以我們用 Flash 動畫製作一

個以海洋為背景的遊樂園，並利用生動活潑的畫面，豐富的遊樂設施，琳瑯滿目的小

遊戲以及豐富可愛的動畫來建構一個完整的教學平台，吸引小朋友學習，透過網站互

動學習的方式，不僅能讓孩童有效的學到東西，也達成輕鬆上網快樂學習的目標。我

們相信家長若能陪同參與孩童的學習歷程，將可以讓小朋友的學習達到加分的效果。 
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三、 文獻探討 

 
3-1、何謂數位學習？ 

根據專家學者的歸納
[4]
，數位學習是使用者透過電腦、廣播、錄音帶、網路...等

數位化電子資源媒體來進行學習的方式，並由其所提供之數位內容及教學方法來創造

學習經驗，以達成學習目的。數位學習可以是正式學習，包含線上教育 (Online 

Eduction)、線上訓練 (Online Training)、結合傳統教室與書面教材的混成學習。數位

學習的相關領域涵蓋了數位學習工具（輔具及載具）使用、數位學習網路環境建置、

數位教材內容開發以及數位學習活動設計⋯等。  

但追溯數位學習的起源，其實可以回歸到早期的「遠距教學」。數位學習由遠距

教學的發展而來有其脈絡可尋，「函授遠距課程」在早期是以文字為媒介，接著隨著

媒體的發展，也出現了以聲音和視聽科技為媒介的廣播教學、電視教學；發展到目前

以電腦、網路作為教育傳播媒介。利用電腦協助教學活動，可溯及九○年代初期的「電

腦輔助教學（Computer-Based Training, CBT or Computer Assist Instruction, CAI）」，

此階段電腦扮演著輔助性的角色，且將傳統平面化、循序式的教材改為數位化、超連

結式的資料規格。  

在官方通過的「數位學習國家型科技計畫」中(1)，將「數位學習」詳細定義為：

『以數位工具透過有線或無線網路，取得數位教材，進行線上或離線之學習活動；是

以數位學習產業涵蓋的範疇即包含數位學習工具（載具及輔具）的研發、數位學習網

路環境之建置、數位教材內容開發，以及數位學習活動的設計等。』。故數位學習可

說是運用網路所促成的教學活動，從學習內容的製作、傳遞、擷取，到學習經驗的管

理與學習社群間的交流等，都借助於網路和電腦獨有的特性。 
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3-2、數位學習的類型：  

 以學習方式來區分，數位學習可分為
[5]
： 

1.同步學習：指教學者與學習者在指定時間內一起上線進行教育和學習的活動

，利用如視訊會議、串流媒體(Streaming Video)等工具進行學習活

動，其優點為可克服地理上的限制，缺點則是時間上較無彈性。 

2.非同步學習：較具彈性，學習者可依自己需求，在任意時間、地點上線學習

，但相對的互動性較差，使用的工具如討論區、E-Mail等。 

3.混合式學習：兼備同步和非同步學習之特性，透過多樣化的授課方式，如講

師授課、光碟片或線上課程，藉由實體及線上課程的交互進行，

強化及延伸學習效果。 

 

3-3、數位學習的優點[5]： 

1.學習者可不限時間與地點皆可達到學習效果。 

2.非線性的學習，（學習者不需按部就班、循序漸進的學習，可依照自己的程

度 來選擇課程）。  

3.易於追蹤以及評量學生的學習成果。  

4.互動式與合作式的學習。  

5.教材的更新可以即時並且有效。  

6.用戶端的使用門檻低。  

7.高科技鼓勵學習。  
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3-4、數位學習與傳統學習上的差異[5]： 

表一 數位與傳統學習差異表 

數位學習 傳統學習 

１、系統即可紀錄所有學習者的學習狀

態，使老師更容易評估成績高低 

２、不受時間地點限制進行學習動作 

１、老師不易分辨學生學習狀況，容

易造成評估結果不公之成績 

２、需到學校與講師做面對面的學習 

 

 

四、 研究方法 

 
本教學系統是本著教學設計「ADDIE」的流程來實行建置，ADDIE 於數位學習

領域是指教材、教學活動的設計，分別是五個英文單字的縮寫，包含了分析

（Analysis）、設計（Design）、發展（Development）、建置（Implement）與評鑑（Evaluation）

等五步驟，茲概述如下： 

4-1. 分析 → 

(1) 研究對象：國小新生。 

(2) 對象特徵：此時期的孩童對鮮豔的色彩敏感度較高且對於遊樂園、卡通會有

偏高的興趣。 

(3) 實行方法：利用遊樂園為主題，以 Flash 動畫製作來設置一個多媒體互動式

教學平台，並在平台中加入了魔法元素，該平台中有主旨讓使用者能清楚知

道此網站建構的用意，有生動活潑的多媒體課程教學纜車帶給孩童更大的學

習樂趣，讓學習不再枯燥乏味！ 

(4) 國小課程分為語文、生活、數學、自然與生活科技、綜合活動等科目，由於

國文、數學與音樂能夠培養孩童語言、邏輯以及陶冶心性，因此我們以上列
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科目為主要教學內容設計。 

4-2. 設計 → 

(1) 確認主題後，在課程方面訂定製作語文中的國文、數學與生活中的音樂課

程。依據學習平台功能需求，擬定其架構如圖一所示。 

 
(圖一、教學網站架構圖) 

 

(2) 依據規劃之魔法樂園與網站架構設計呈現之風格，其中首頁畫面如圖二所

示。 

 

(圖二、小島風格設計) 
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4-3. 開發→ 

腳本繪製 

我們的首頁將呈現的是，一隻「萬年烏龜爺爺」背著教學小島，帶領著可愛

的小朋友去環遊世界，並會有一隻章魚先生告訴小朋友一些小常識。利用許

多生動活潑的卡通動畫，陪伴孩童們學習，使學習更加有趣。 

表二 首頁腳本 

專題編號 專題名稱 
設計人員

簽名 
製作人員 
簽名 

工作期 
專題

資訊 
A01 

Flash互動式 
多媒體設計 

何岳展 
蔡幸樺 

高瑋琳 12/月 

頁面名稱 架構說明 
檔案 
名稱 

場景&角色說明 
頁面元件

說明 
網站的起始畫面 

音效 頁面

資訊 

首頁 

mermaid.wav 

Index.swf 主旨(城堡) 
活動成員(摩天輪) 
留言版 
網站地圖(地圖) 
最新消息(宣傳車) 
Q&A(服務中心) 
教學纜車(課程) 
學習導覽(小天使) 
小常識(章魚先生) 

FLASH動
畫 
超連結按

鈕元件 
基本動畫

特效 

頁面

編號 
頁面簡圖 文字訊息內容 

頁面內容

簡述 

A01-1 

主旨、活動成員 
留言版、網站地圖 
最新消息、Q&A 
、教學纜車 
小天使、小常識 

網站所有

頁面的功

能連結 
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表三 主旨腳本 

編號 專題名稱 設計人員
製作人員 

 
工作期 專題

資訊 
B01 Flash互動式多媒體設計 謝慧蓉 謝慧蓉 1/月 
頁面

名稱 
架構說明 

檔案 
名稱 

場景&角色說

明 
頁面元件說明

整個主題的基本方針 

音效 

頁面

資訊 
主旨 

tpcl10.wav 

gist.swf 城堡內部的場

景 ， 左 為 緣

起，右為宗旨 

按鈕元件 
動畫特效 

頁面

編號 
頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容簡述

緣起、宗旨 

轉場 

B01-1 

將城堡拉近，然後跑出緣起

或宗旨的內容 

主旨的背景 

科技日新月異…… 

轉場 

B01-2 

按下緣起會跑出 B01-2 

緣起的內容 

我們針對…….. 

轉場 

B01-3 

 

按下宗旨會跑出 B01-3 

宗旨的內容 
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表四  活動成員腳本 
編號 專題名稱 設計人員 製作人員 工作期 專題

資訊 B02 Flash互動式多媒體設計 黃憶雲 黃憶雲 5/月 

名稱 架構說明 檔名 場景&角色說明 頁面元件說明 

介紹成員 

音效 
頁面

資訊 

活動

成員 

-甜蜜的家庭.wav 
-個人介紹錄音檔.wav 

Member.fl
a 

-簡介成員個人
資料 

-Flash動畫元件 
-按鈕元件 
-動畫特效 

編號 頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容簡述 
-個人大頭圖 
-暱稱 
-專長 
-座右銘 

轉場 
B02-2 

將滑鼠移到車箱上，出現一

個小框框顯示個人介紹。 

摩天輪車箱帶出

個人簡介 

表五 教學大廳腳本 
專題

編號 
專題名稱 

設計人員

簽名 

製作人員 

簽名 
工作期 專題

資訊 
B04 Flash 互動式多媒體設計 蔡幸樺 高瑋琳 3/星期 

名稱 架構說明 檔名 場景&角色說明 頁面元件說明

各種教學科目選單 

音效 

頁面

資訊 

教學

大廳 

時空幻境.wav 

school.swf 場景： 

纜車大廳 

角色： 

時空門 

Flash動畫元件
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

編號 頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容簡述

 

轉場 

B04-1 

點選島上的教學纜車 
進入時空隧道。 

利用動態的遠

近效果，使小朋

友有進入隧道

的視覺效果。 

國文、數學、音樂、回首頁、

下一頁 

轉場 

B04-2 

由時空隧道，進入教學大廳。 

各個科目利用

教學時空門，讓

小朋友點選課

程，並且旁邊設

立樓梯，讓科目

可以無限增加。
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除了前述各項之外，本教學網站亦設計有「留言板」、「網站地圖」、「常見問

題」、「最新消息」等功能，各項介面如圖三～六所示： 

 
(圖三、留言版內容設計) 

 

(圖四、網頁地圖設計與內容說明) 

 
(圖五、其它功能設計 —「問與答」(常見問題)與「最新公告消息」) 
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在課程方面，我們針對國語文、數學與藝術人文的音樂部分設計了一些基礎課程

教材，包含注音符號的認識、數字認知以及基本音階介紹等；相關設計內容與腳本表

單如下所列： 

表六 課程選單 
專題

編號 
專題名稱 

設計人員

簽名 

製作人員 

簽名 
工作期 

專題

資訊 C00 Flash 互動式多媒體設計 蔡幸樺 高瑋琳 

張雅雯 

1/星期 

頁面

名稱 
架構說明 

檔案 

名稱 

場景&角色說

明 
頁面元件說明

各種教學課程選單 

音效 

頁面

資訊 

教學

大廳 

小美人魚.wav 

Menu-c.s

wf 

Menu-m.s

wf 

Menu-mu.

swf 

場景： 

櫻花森林 

角色： 

天使板子 

Flash動畫元件 
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

頁面

編號 
頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容簡述

各科目內容教學課程選單 

轉場 

C00-1 

點選教學大廳的時空門進入

櫻花森林，跳出天使板子選

單。 

讓小朋友在此

頁面中，選擇想

要學習的部份。
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表七 國文腳本-我會ㄅㄆㄇ 

專題編號 專題名稱 
設計人員

簽名 

製作人員 

簽名 
工作期 

專題

資訊 C011 Flash 互動式 

多媒體設計 

謝慧蓉 謝慧蓉 3/月 

頁面名稱 架構說明 
檔案 

名稱 

場景&角色說

明 
頁面元件說明

與小朋友有互動的

flash 小遊戲，讓小朋友

從遊戲中學習。 

音效 

頁面

資訊 

教學-國文

indiansS.wav 

Ch1.swf 場景： 

鄉村 

角色： 

黑板先生 

黑板 

Flash動畫元件 
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

頁面

編號 
頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容簡述

我會ㄅㄆㄇ 

轉場 

C011-

1 

 

在國文教學中點選我會ㄅ

ㄆㄇ，黑板先生會從右側奔

跑出來後進入 C011-2 

 

  文字訊息內容 

播放、ㄅㄆㄇㄈ…、注音
表、回教學選單 

轉場 

C011-

2 

 

點選播放鈕會從ㄅ播到

ㄦ；點選注音表鈕會在

C011-2 畫面；點選注音紐會

進入 C011-3；點選回教學選

單鈕，會回到國文的教學選

單上 

由可愛的 flash

動畫，讓小朋友

認 識 注 音 符

號。由可愛的

flash 動畫，讓小

朋友從兒歌中

學中文 

文字訊息內容 

ㄅ   貝殼 

轉場 

C011-

3 

 

 

每個注音都是一個按鈕，如

選ㄅ時會一直播放ㄅ的畫

面 
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表八 國文腳本-看圖說故事 
專題編

號 
專題名稱 

設計人員

簽名 

製作人員 

簽名 
工作期 專題

資訊 
C012 Flash 互動式多媒體設計 謝慧蓉 謝慧蓉 1/月 

頁面名

稱 
架構說明 

檔案 

名稱 

場景&角色說

明 
頁面元件說明

與小朋友有互動的 flash 小

遊戲，讓小朋友從遊戲中學

習。 

音效 

頁面

資訊 

教學-

國文 

海底兩萬哩 B.wav 

搖籃曲.wav 

小時候.wav 

Ch2.swf 場景： 

海灘 

角色： 

鯨魚 

Flash動畫元件
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

頁面

編號 
頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容簡述

看圖說故事 

轉場 

C012-1 

 

在國文課程選單中點選看

圖說故事，鯨魚會從左側

游出來後進入 C012-2 

 

文字訊息內容 

課程名稱、課程出處、回

教學選單 
轉場 

C012-2 

點選圖片按鈕會進入
C012-3，播放此小故事畫
面；點選回教學選單鈕，
會回到國文的教學選單上 

文字訊息內容 
回教學選單、影片區、課
程內容 

轉場 

C012-3 

 

點選影片區按鈕會進入

C012-2 畫面；點選回教學

選單鈕，會回到國文的教

學選單上 

由可愛的 flash

動畫，讓小朋

友認識注音符

號。由可愛的

flash 動畫，讓

小朋友從兒歌

中學中文 
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表九 數學腳本-認識數字 
專題編號 專題名稱 設計人員

簽名 

製作人員 

簽名 
工作期 

專題資

訊 
C021 

Flash 互動式 

多媒體設計 
張雅雯 張雅雯 2/月 

頁面名稱 架構說明 檔案名稱 場景&角

色說明 

頁面元件

說明 

與小朋友有互動的

flash 小遊戲，讓小朋

友從遊戲中學習。 

音效 

頁面資

訊 

教學-數學 

龍貓.wav 

Math1.swf 場景： 

黑洞 

角色： 

電視先生  

Flash動畫
元件 
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

頁面編

號 

頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容

簡述 

認識數字 

轉場 

C021-1 

 

在數學課程選單，點選

認識數字，電腦會乘著

滑板跑進場，進入

C021-2 

 

認識數字、播放 
、停止、回選單、

123456..10 
轉場 

C021-2 

點選播放會從 1播放

到 10；點選停止會暫

停播放；點選回選單會

回到數學課程選單中 

由可愛的

flash 動

畫，讓小朋

友認識

1~10 的數

字。 

認識數字、播放 
、停止、回選單、

123456..10 
轉場 

C021-3 

每個數字都是按鈕，如

點選1會一直播放1的

影片 
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表十 數學腳本-我會數一數 
專題編號 專題名稱 設計人員

簽名 

製作人員 

簽名 
工作期 專題資

訊 
C022 Flash 互動多媒體設計 張雅雯 張雅雯 1/月 

頁面名稱 架構說明 檔案名稱 場景&角色

說明 

頁面元件

說明 

與小朋友有互動的

flash 小遊戲，讓小朋

友從遊戲中學習。 

音效 

頁面資

訊 

教學-數學 

D27.wav 

Math2.swf 場景： 

藍天白雲 

角色： 

烘碗機弟弟  

Flash動畫
元件 
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

編號 頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容

我會數一數 

轉場 

C022-1 

 

在數學課程選單，點選

我會數一數，烘碗機會

讓降落傘送達目地，然

後降落傘會緩緩飄走，

進入 C022-2 

 

我會數一數、回選單、

餐具圖片說明 

轉場 

C022-2 

 

點選回選單會回數學課

程選單；每個餐具都是

一個按鈕，如點選盤子

則會出現盤子 C022-3
的影片 

透過圖片

運用，讓

小朋友自

然學會數

數。 

盤子有幾個  1  共有
1個 
轉場 

C022-3 

 

點選回選單會回到數學

課程選單中；如點選回

餐盤區，則會回到

C022-2餐盤區 
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表十一 數學腳本-加加減減我最會 
專題編號 專題名稱 設計人員

簽名 

製作人員 

簽名 
工作期 

專題資

訊 
C023 

Flash 互動式 

多媒體設計 
張雅雯 張雅雯 3/月 

頁面名稱 架構說明 檔案名稱 場景&角

色說明 

頁面元件

說明 

與小朋友有互動的

flash 小遊戲，讓小朋友

從遊戲中學習。 

音效 

頁面資

訊 

教學-數學 

小魔女.wav 

 

Math3.swf 場景： 

藍天綠地 

角色：微

波爐妹妹  

Flash動畫
元件 
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

頁面編

號 

頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容

簡述 

加加減減我最會 

轉場 

C023-1 

 

在數學課程選單，點

選加加減減我最會，

微波爐會被飛機拉著

進場，進入 C023-2 

 

加加減減我最會、棒

棒糖篇、冰淇淋篇、

黃色小雞篇、回選單 
轉場 

C023-2 

如點選棒糖篇，則進

入棒棒糖的問題影片

C023-3 中；點選回選

單會回到數學課程選

單上 

運用小遊

戲，將圖

片轉成數

字，讓小

朋友靈活

運用加、

減法。 
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加加減減我最會、

棒棒糖題目、678、
放棄、確定 
轉場 

C023-3 

 

如確定已拉答案到

正確的框框中，就

按下確定，則會進

入 C023-4或
C023-5畫面；如不

想作答，則按放

棄，會回到 C023-2
題庫選單中 

 

答對了、回選單、

回題庫區 

轉場 

C023-4 

 

如按確定後，答案

正確將會跑入

C023-4 此影片；如

點選回選單會回數

學課程選單；如點

選回題庫區，則可

回到 C023-2 選擇題

目的地方 

 

答錯了、回選單、

回題庫區 

轉場 

C023-5 

如按確定後，答案

錯誤將會跑入

C023-5 此影片；如

點選回選單會回數

學課程選單；如點

選回題庫區，則可

回到 C023-2 選擇題

目的地方 
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表十二 音樂腳本-我會ＤＯ ＲＥ ＭＩ 
專題編號 專題名稱 設計人員

簽名 

製作人

員簽名 

工作期 
專題資

訊 
C031 Flash 互動式多媒體設計 林偉傑 林偉傑 1/月 

頁面名稱 架構說明 檔案名稱 場景&

角色說

明 

頁面元件

說明 

與小朋友有互動的 flash

小遊戲，讓小朋友從遊戲

中學習。 

音效 

頁面資

訊 

教學-音樂 

DO.RE⋯Do+.wav 

music1.swf 場景： 

湖泊 

角色： 

青蛙、

鍵盤 

Flash動畫
元件 
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

頁面編

號 

頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容

簡述 

我會 Do Re Mi 

轉場 

C031-1 

 

在音樂教學中點選

我會Do Re Mi，即

會出現石頭掉入湖

泊，青蛙便會說話切

換到 C031-1 畫面 

 

鋼琴鍵盤的認識、回

選單 

轉場 

C031-2 

 

點選鍵盤上按鍵，便

會出現音效以及青

蛙會發出音階，點選

回選單鈕，會回到音

的教學選單上 

由可愛的

flash 動畫

青蛙，讓小

朋友認識

音樂的

DO、RE、

ＭＩ等音

階 
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表十三 音樂腳本-音樂彈彈看 
專題編號 專題名稱 設計人員

簽名 

製作人員

簽名 

工作期 

專題資訊 

C032 
Flash 互動式 

多媒體設計 
林偉傑 林偉傑 1/月 

頁面名稱 架構說明 檔案名稱 場景&角

色說明 

頁面元件說明

與小朋友有互動的

flash 小遊戲，讓小朋

友從遊戲中學習。 

音效 

頁面資訊 

教學-音樂 

DO.RE⋯Do+.wav 

music2.swf 場景： 

外太空 

角色： 

星星、鍵

盤 

Flash動畫元件
文件 
按鈕元件 
動畫特效 

頁面編號 頁面簡圖 文字訊息內容 頁面內容簡述

音樂彈彈看 

轉場 
C032-1 

 

在國文課程選單中點

選音樂彈彈看，星星會

飛入然後切換到C032-2

畫面 

 

文字訊息內容 

小星星標題及歌詞、回

教學選單 
轉場 

C032-2 點選左邊數字會分段
演奏教學，右邊星星會
彈奏全部，點選回選單
鈕，會回到音樂的教學
選單上 

由可愛的星星，

帶領小朋友認識

音樂的DO、

RE、ＭＩ等音

階。 

更深入學習如何

彈奏一首完整的

曲子 
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4-4. 建置→ 

 製作首頁動畫 

 製作各頁面與單元人物雛型（留言板、教學纜車、最新消息…） 

 製作教學課程(音樂、國文、數學) 

 整合網站平台 

 線上測試（把半成品 show 給自己的弟妹們看，聽聽使用者的意見再作改進） 

4-5. 評鑑→ 

進到此平台只要移動滑鼠就能清楚知道每個設施的用途，而且網頁中會有小

天使為您解說網頁設施的做用，網頁建置到最後我們亦把成品給相對應年齡層學

童使用，並利用問卷回饋，記錄學童與家長們使用心得，修訂相關內容，將缺點

加以改進。問卷格式如下，為便利學童閱讀與填答，問卷基本上分為兩式，其差

異性僅在於國字旁注音符號有無，家長所用問卷無注音顯示，附件所列僅為兒童

問卷部分，本問卷依據回收內容統計所得資訊如下： 

表十四、問卷統計直方圖 

 
圖六、注音可幫助學習同意度比例直方圖 

由圖六看出用注音可以幫助學

習同意度由高到低分別為「非常

同意」最多人，其次依序「同意」

「普通」，至於「不同意與非常

不同意」則沒人。 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     

- 21 - 

 
圖七、動畫及聲音能增進學習同意度比例直方圖 

由圖七看出有動畫及聲音能增

進學習同意度由高到低分別為

「同意」最多人，其次依序「非

常同意」「普通」，至於「不同

意與非常不同意」則沒人。 

 
圖八、豐富的色彩能吸引小朋友使用同意度比例直方

圖 

由圖八可看出豐富的色彩能吸

引小朋友使用同意度由高到低

分別為「同意」最多人，其次依

序「非常同意」「普通」，至於

「不同意與非常不同意」則沒

人。 

 
圖九、教學小島操作簡單明確同意度比例直方圖 

由圖九可看出教學小島操作簡

單明確同意度由高到低分別為

「普通」最多人，其次依序「同

意」「非常同意」，至於「不同

意與非常不同意」則沒人。 
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圖十、課程教學生動活潑同意度比例直方圖 

由圖十看出課程教學生動活潑

同意度由高到低分別為「同意」

最多人，其次依序「非常同意」

「普通」，至於「不同意與非常

不同意」則沒人。 

 
圖十一、教學平台能增進親子關係同意度比例 

直方圖 

由圖十一看出教學平台能增裡

親子關係同意度由高到低分別

為「同意」最多人，其次依序「非

常同意」「普通」，至於「不同

意與非常不同意」則沒人。 

 

圖十二、教學平台對小朋友學習有幫助同意度

比例直方圖 

由圖十二教學平台對小朋友學

習有幫助同意度由高到低分別

為「同意」最多人，其次依序「非

常同意」「普通」，至於「不同

意與非常不同意」則沒人。 
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表十四、問卷敘述統計 

最小值 最大值 平均數 標準差
年齡 

9 45 23.25 12.937

編
號 

問題 

普
通 

同
意 

非
常
同
意 

最
小
值 

最
大
值 

平
均
數 

標
準
差 

01 用注音體可以幫助學習 12.5% 25% 62.5% 3 5 4.50 .756

02 用動畫及聲音能增進學習 12.5% 50% 37.5% 3 5 4.25 .707

03 豐富的色彩能吸引小朋友使用 12.5% 50% 37.5% 3 5 4.25 .707

04 教學小島操作簡單明確 50% 37.5% 12.5% 3 5 3.62 .744

05 課程教學生動活潑 12.5% 62.5% 25% 3 5 4.13 .641

06 本教學平台能增進親子關係 12.5% 62.5% 25% 3 5 4.13 .641

07 本教學平台對小朋友學習有幫助 12.5% 62.5% 25% 3 5 4.13 .641

【1=常不同意、2=不同意、3=普通、4=同意、5=非常同意】 
 

 

  由表十四中看出：用注音體可以幫助學習同意度平均為4.5、用動畫及聲音能增

進學習同意度平均為4.25、豐富的色彩能吸引小朋友使用同意度平均為4.25、教學小

島操作簡單明確同意度平均為3.62、課程教學生動活潑同意度平均為4.13、本教學平

台能增進親子關係同意度平均為4.13、本教學平台對小朋友學習有幫助同意度平均為

4.13，各項數據均顯示，大部份測試者對本平台之評價高於中間值，表示本平台之內

容與呈現方式合乎使用者需求，惟其中操作部分分數偏低，仍需再思改進。 

 

 

五、 成果討論與結論 

 
詹棟樑先生參照人類學家的論述提出：兒童的世界就是學習的世界，其學習具

有三種涵義：開放的意義、無拘無束的意義、創造的意義。所以我們選擇國小生為
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對象，以開放式的遊樂園為主題風格，以生動、活潑的畫面來進行教學，讓小朋友

以輕鬆的氣氛進入學習環境；由於幼童時期的小孩會比較喜歡紅色和黃色這些鮮豔

的色彩，因此我們利用豐富的色彩來做配色，以可愛生動的遊樂園小島為主題，吸

引小朋友能在本魔法遊樂園中，藉由遊戲無拘無束的進行學習。 

本教學平台，為便利於接續課程內容之製作，主體結構設計為多層次，同時決

定以遊樂園為主題建立一個海上小島，在樂園小島中，我們以城堡象徵著主旨精神，

也是遊樂園裡的大標的；摩天輪象徵著我們每各組員環環相扣，缺一不可；宣傳公

告車，時時更新樂園小島的最新消息；另外，在遊樂園中，有遇到任何疑問都可到

服務台尋找答案；假如對於遊樂園的各項設施有任何不了解的，可以至網頁地圖瀏

覽島上的各項設施的用途；想要跟其他使用者或管理員進行意見交流，到留言板就

可進行討論喔！！最後是教學纜車，也是本島上最主要的設施，利用時空轉換帶領

小朋友到知識天地，學習各項課程；除了學習課程，在烏龜爺爺旁邊並設計有一隻

章魚先生，兩者藉由一問一答的對話模式，提供讀者生活小常識。 

決定好風格與主題後，開始安排頁面架構以及要搭配的樂園設施，建造出一個

歡樂的遊樂園教學小島，裡面並建置了國文、數學、音樂等科目中最基本的課程，

並且有 Q&A、最新消息、留言板等線上訊息交流模式，使家長帶領孩童學習的同時，

能即時反應學習成效並即時給與我們好的意見以利平台與課程的改進。 

我們的優勢在於整個教學平台皆以多媒體為主，以圖片代替文字，由於小朋友

對深奧的國字熟悉度不夠，所以教學中會有注音為輔助，並且一進入首頁就有生動

的動畫授予小朋友知識，有別於其他線上教學課程，在計畫中並對使用者進行簡單

的問卷訪查，由成果顯示，大部份測試者對本平台之評價高於中間值，表示本平台

之內容與呈現方式合乎使用者需求。 

科技日新月異，多媒體的技術更新及網路的蓬勃發展使得教材的設計朝向資訊
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輔助教學。透過無遠弗屆的網路學習，能擁有更多的彈性以及更豐富的資源，而本

學習平台將能有效地協助使用者達成自我控制學習歷程的適性化學習。 
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七、附錄 

    問卷設計內容-孩童 

多ㄉ
ㄨ
ㄛ 媒ㄇ

ㄟ
ˊ 體ㄊ

ㄧ
ˇ 互ㄏ

ㄨ
ˋ 動ㄉ

ㄨ
ㄥ
ˋ 式ㄕ

ˋ

 網ㄨ
ㄤ
ˇ 路ㄌ

ㄨ
ˋ 教ㄐ

ㄧ
ㄠ 學

ㄒ
ㄩ
ㄝ
ˊ 平ㄆ

ㄧ
ㄥ
ˊ 台ㄊ

ㄞ
ˊ  

使ㄕ
ˇ

 用ㄩ
ㄥ
ˋ 狀ㄓ

ㄨ
ㄤ
ˋ 況ㄎ

ㄨ
ㄤ
ˋ 調ㄉ

ㄧ
ㄠ
ˋ 查ㄔ

ㄚ
ˊ 

 
 

 

1.性ㄒㄧ
ㄥ
ˋ別

ㄅ
ㄧ
ㄝ
ˊ：□男ㄋㄢ

ˊ □女ㄋ
ㄩ
ˇ 

2.年ㄋ
ㄧ
ㄢ
ˊ齡

ㄌ
ㄧ
ㄥ
ˊ：_________歲ㄙㄨ

ㄟ
ˋ 

 

 

 

題ㄊㄧ
ˊ

號ㄏㄠ
ˋ

 

問ㄨㄣ
ˋ題ㄊㄧ

ˊ 

非ㄈㄟ
常ㄔㄤ

ˊ

不ㄅ
ㄨ
ˋ

同
ㄊ
ㄨ
ㄥ
ˊ

意ㄧ
ˋ

 

不ㄅ
ㄨ
ˋ

同
ㄊ
ㄨ
ㄥ
ˊ

意ㄧ
ˋ

 

普ㄆㄨ
ˇ

通
ㄊ
ㄨ
ㄥ 

同
ㄊ
ㄨ
ㄥ
ˊ

意ㄧ
ˋ

 

非ㄈㄟ
常ㄔㄤ

ˊ

同
ㄊ
ㄨ
ㄥ
ˊ

意ㄧ
ˋ

 

1. 有ㄧㄡ
ˇ注ㄓㄨ

ˋ音ㄧㄣ比ㄅㄧ
ˇ較

ㄐ
ㄧ
ㄠ
ˋ容

ㄖ
ㄨ
ㄥ
ˊ易ㄧ

ˋ

懂
ㄉ
ㄨ
ㄥ
ˇ      

2. 我ㄨㄛ
ˇ喜ㄒㄧ

ˇ歡
ㄏ
ㄨ
ㄢ
小
ㄒ
ㄧ
ㄠ
ˇ島ㄉㄠ

ˇ上ㄕㄤ
ˋ的

․
ㄉ
ㄜ
動
ㄉ
ㄨ
ㄥ
ˋ畫

ㄏ
ㄨ
ㄚ
ˋ       

3. 我ㄨㄛ
ˇ覺

ㄐ
ㄩ
ㄝ
ˊ得

․
ㄉ
ㄜ
顏ㄧㄢ

ˊ色ㄙㄜ
ˋ很ㄏㄣ

ˇ漂
ㄆ
ㄧ
ㄠ
ˋ亮

ㄌ
ㄧ
ㄤ
ˋ，讓ㄖㄤ

ˋ我ㄨㄛ
ˇ很ㄏㄣ

ˇ開ㄎㄞ心
ㄒ
ㄧ
ㄣ

      

4. 小
ㄒ
ㄧ
ㄠ
ˇ島ㄉㄠ

ˇ使ㄕ
ˇ

用ㄩㄥ
ˋ方ㄈㄤ便

ㄅ
ㄧ
ㄢ
ˋ簡

ㄐ
ㄧ
ㄢ
ˇ單ㄉㄢ      

5. 這ㄓㄜ
ˋ個

․
ㄍ
ㄜ
小
ㄒ
ㄧ
ㄠ
ˇ島ㄉㄠ

ˇ有ㄧㄡ
ˇ趣ㄑㄩ

ˋ好ㄏㄠ
ˇ玩ㄨㄢ

ˊ      

6. 
 
有ㄧㄡ

ˇ老ㄌ
ㄠ
ˇ師ㄕ與ㄩ

ˇ

爸ㄅㄚ
ˋ媽ㄇㄚ跟ㄍㄣ我ㄨㄛ

ˇ一ㄧ
ˋ

起ㄑㄧ
ˇ使ㄕ

ˇ

用ㄩㄥ
ˋ會

ㄏ
ㄨ
ㄟ
ˋ更ㄍ

ㄥ
ˋ

高ㄍㄠ興
ㄒ
ㄧ
ㄥ
ˋ 

     

7. 在ㄗㄞ
ˋ這ㄓㄜ

ˋ裡ㄌ
ㄧ
ˇ有ㄧㄡ

ˇ學
ㄒ
ㄩ
ㄝ
ˊ到ㄉㄠ

ˋ原ㄩㄢ
ˊ本ㄅㄣ

ˇ不ㄅ
ㄨ
ˊ會

ㄏ
ㄨ
ㄟ
ˋ的

․
ㄉ
ㄜ
東
ㄉ
ㄨ
ㄥ
西ㄒㄧ      

 

第ㄉㄧ
ˋ一ㄧ

ˋ

部ㄅㄨ
ˋ份ㄈㄣ

ˋ：以ㄧ
ˇ

下
ㄒ
ㄧ
ㄚ
ˋ個ㄍㄜ

ˋ人ㄖㄣ
ˊ基ㄐㄧ本ㄅㄣ

ˇ資ㄗ料
ㄌ
ㄧ
ㄠ
ˋ為ㄨㄟ

ˊ不ㄅ
ㄨ
ˊ計ㄐㄧ

ˋ名
ㄇ
ㄧ
ㄥ
ˊ方ㄈㄤ式ㄕ

ˋ

，僅
ㄐ
ㄧ
ㄣ
ˇ做

ㄗ
ㄨ
ㄛ
ˋ分ㄈㄣ

析ㄒㄧ統
ㄊ
ㄨ
ㄥ
ˇ計ㄐㄧ

ˋ用ㄩㄥ
ˋ，敬

ㄐ
ㄧ
ㄥ
ˋ請

ㄑ
ㄧ
ㄥ
ˇ安ㄢ心

ㄒ
ㄧ
ㄣ
作
ㄗ
ㄨ
ㄛ
ˋ答ㄉㄚ
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ㄒ
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ㄧ
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用ㄩㄥ
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ㄐ
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ㄠ
學
ㄒ
ㄩ
ㄝ
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ㄆ
ㄧ
ㄥ
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狀
ㄓ
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請
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